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DISCIPLINA

OBJETIVOS

CONTEUDOS PROPOSTOS

PRINCIPAIS ESTRATEGIAS

Espiadela na
caixa preta:
Quem manda
no
computador?

Prof?.
Renata
Nascimento
Nogueira

Que o estudante:

e Tenha nogdes de histéria da
computacao, relacionando aspectos
histéricos e cientificos que
possibilitaram e que moldaram o
desenvolvimento da computagao;

¢ Discuta implicagdes sociais e pessoais
da utilizagao atual dos computadores;

o A partir de seus interesses, amplie e
aprofunde suas possibilidades de uso
dos computadores.

Ciéncia e tecnologia

e Nogdes de histéria da
computacéo

e Desenvolvimento cientifico e
computacional: uma relagao de
reciprocidade

Tecnologia e sociedade
e Computadores e cotidiano
e Computadores e geopolitica

e QOutros temas a serem definidos
a partir de discussbes com os
estudantes

Programacao:
o Nocgdes de Python
°c  Comandos basicos

o Elaboragéo de programas
simples

e Programagao em blocos

e Realizagao de curso online de programagao
em Python.

e Desenvolvimento de programas usando
programagao em blocos.

e Pesquisa individual de temas definidos em
projetos pessoais.

e Apresentacao de seminarios.

o Acompanhamento de tutoriais e outras
ferramentas que orientam a utilizagéo de

programas complexos.

Como o curso envolve escolhas pessoais de
projeto a ser desenvolvido, algumas
estratégias dependerdo do que sera realizado
por cada um dos estudantes.




