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Objetivos

Contelidos

Principais Estratégias

Objetivos Gerais: Criar condigOes para que os
estudantes:

= Vivenciem e reflitam sobre um repertério musical de
épocas e estilos diferentes;

= Travem contato com a produgdo musical
contemporéanea e a discutam criticamente;

= Compreendam e se apropriem de aspectos
fundamentais dos 4 parametros fundamentais do
som (duragéo, altura, intensidade/dindmica e timbre)
com suas especificidades;

= Criem, ampliem repertério e executem sons
utilizando o corpo — voz, percussao corporal,
danca/movimento —, instrumentos musicais e objetos
SONoros.

Objetivos Especificos: criar condi¢cdes para que os
estudantes

= Desenvolvam uma consciéncia auditiva critica e
musical dos sons ao nosso redor, adotando uma

postura curiosa e criativa em relagao aos objetos
cotidianos e suas possibilidades sonoras;

= Tornem-se capazes de identificar, explorar e
descrever as qualidades fundamentais do som,
apropriando-se de definicbes basicas, sobretudo em
relacao ao timbre e a altura;

= Ampliem a capacidade de investigar e produzir sons
a partir do préprio corpo e de quaisquer objetos e
materiais, explorando suas caracteristicas acusticas;

= Expandam o conhecimento acerca das diferentes
familias de instrumentos musicais convencionais e
sobre a multiplicidade de instrumentos néo
convencionais;

= Extrapolem o universo musical estrito, em busca da
interface entre musica e artes plasticas, som e
espaco.

Sons para Guardar (1° sem.)

= Como classificar os sons: qualidades e multiplos
significados.

= Timbre: identidade sonora.

= Percepcgao da altura.

= Possibilidades de descricéo e registro do som.
= As fronteiras entre musica, ruido e siléncio.

* A “musica do mundo” por tras do siléncio.

= Transformagdes histéricas da paisagem sonora e
poluigédo sonora.

= O som no espaco: localizagao auditiva, percepgao
de sons em movimento e mapas sonoros.

= A imitagdo como possibilidade musical —
sonoplastia e recursos representativos na musica.

Portas e Janelas (2° sem.)

= Investigacao da diversidade de costumes e
manifestagdes musicais nas culturas de outros
paises visitados em aula.

= O nascimento da musica e as diferentes formas de
produgao musical nos paises visitados — as familias
de instrumentos, o uso da voz e seus significados.

= Criagao e Improvisagao coletiva: construgéo de
efeitos de tenséo e de repouso.

= Exploragéo das possibilidades sonoras dos
objetos: a identidade sonora de um material e
variagao de timbre e altura.

= Criagcao de ambientes e dispositivos sonoros.

= Diario de sons: registro semanal de sons escutados.
= Investigagéo, registro e classificacdo dos sons da sala de aula.

= Formalizagédo dos 4 parametros do som a partir das categorias de
classificagdo inventadas.

= Elaboracdo de mapas sonoros da sala de aula e de outros espacos.
= Memodria de sons da sala: arquivo coletivo de sons da infancia.
= Reflexdo sobre siléncio e ruido a partir de 4'33, de John Cage.
= “Passeio silencioso” pelo quarteirdo, anotando sons.

= “Caca ao tesouro sonoro”.

= Contar histérias s6 com sons, sem palavras.

= Jogos de imitagdo-adivinhagéo de sons.

= Exploragdo e improvisagao coletiva com objetos de diferentes
materiais trazidos pelos alunos — orquestra de papéis.

= Jogos de adivinhar objetos pelo timbre.

= Jogo da memoria dos sons.

= Construgdo de instrumentos com sucata e com materiais diversos.
= Intervengéo sonora na sala: como melhorar um ambiente sonoro?

= Audicao reflexiva de um repertério de referéncia com autores que
dialogam com os conteudos.

» Pesquisas individuais sobre um artista de referéncia.

= Avaliagao das produgdes e apresentagdes dos alunos.
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Objetivos

Conteludos
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Sonoplastia e trilha sonora (1° sem.)

= Som e identidade.

= Imitagdo como possibilidade sonora e sonoplastia.
= Sonoplastia: a arte da ilusao.

= Radio: o som cria mundos.

= Cinema: o som como personagem.

= Sonorizagéo: comunicar-se pelo som.

= O mundo do radio.

= Trilha sonora: medo, suspense, emogao.

= Leitmotiv como estrutura de composigao.

Rock! (2° sem.)

= O contexto social transformador do pés-guerra

= Radio, televisdo e popstars: ascensao da industria cultural e o nascimento da musica pop.

= A segregacao racial nos EUA e a influéncia da musica negra no rock.

= Os movimentos culturais da década de 1950 e 60: rebeldia, Beatniks, movimento hippie.
= O movimento pelos direitos civis e 0 movimento contra a guerra do Vietna.

= Os festivais de musica, drogas e psicodelismo na musica.

= Timbres, ritmos, formas de interpretagdo: caracteristicas musicais do rock e seus estilos.
= O Folk Rock e a influéncia da musica country norte americana.

= Hard Rock e Heavy Metal: o som fica mais pesado e frenético.

= Experimentalismo e influéncia da musica de concerto no Rock Progressivo.

= Punk Rock: desesperanga, retorno a simplicidade e o protesto do DIY (do it yourself)

= A estética Glam como forma de expresséo e de romper barreiras.

= O pop a partir da década de 1980 e outros desdobramentos culturais do rock nos dias de hoje.

= Jogos de sonorizacao e adivinhagéo
de objetos, acbes e ambientes.

= Jogos de contar histérias s6 com
sons, sem palavras.

= Escuta e imaginagéo a partir da
sonoplastia de cenas de filmes.

= Exercicios de sonoplastia de cenas
de filmes.

= Audigao de trilhas sonoras — o que
acontece no filme ao som desta trilha?

= Exercicios de audigdo e identificacao
de Leitmotivs.

= Discusséo sobre a sociedade nas
primeiras décadas do século XX e as
origens do rock a partir de trechos
audiovisuais.

» Pesquisa sobre a historia de um estilo
de rock, suas principais expressdes
musicais e um artista ou grupo em
especial.

= Elaboracao de uma apresentagao
sobre o estilo estudado com material
audiovisual.

= Planejamento, ensaio e execucao de
uma performance cénico-musical em
grupo sobre o estilo pesquisado.

» Levantamento e ensaio de repertorio
sugerido pelos alunos com toda a
turma.

= Registro e comentarios de aula no
caderno

= Uso de softwares de edigdo de som
(Audacity)




